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図5.7 代表点の取得例

図5.10 方向コード列の実行例 図5.14 数字に対する特徴点抽出例

図5.16 代表点間のユークリッド距離（赤線） 図5.17 プロジェクト実行画面（認識結果）
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図6.1 RGB3原色 図6.2 CMY3原色 図6.3 インクによる発色（シアン）

図6.9 色理解用プロジェクトのフォーム
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図6.7 Y＝127のときのYCC色平面

（a）原画像 （b）RGBヒストグラム

図6.10 RGBヒストグラム


