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1 はじめに

　本書は，マウスプロバイダのためのユーザーズガイドです．マウスプロバイダとは，ORiNアプリケーションで，マウス情報を取得するためのCAOプロバイダです．

　マウスプロバイダでは，Microsoft社のWindows用マルチメディア拡張API群DirectXに含まれるAPIの1つであるDirectInputを利用し，マウスの位置情報やボタンの押下状態などを取得しています． 

2 プロバイダの概要

2.1.  概要

USBカメラプロバイダは，OnTimerイベントを利用し，一定周期（10msec）で，マウスの状態を取得しており，その情報をイベントとして通知します．
マウスプロバイダのファイル形式はDLL(Dynamic Link Library)となっており，その詳細は表 1のようになっています．
表 1　マウスプロバイダ

	ファイル名
	Mouse.dll

	ProgID
	CaoProv.Samples.Mouse

	レジストリ登録
	regsvr32 Mouse.dll

	レジストリ登録の抹消
	regsvr32 /u Mouse.dll


2.2.  メソッド・プロパティ

2.2.1.  CaoWorkｓpace::AddControllerメソッド

マウスプロバイダでは，AddControllerメソッドでマウスへの接続をおこないます．

以下に，AddControllerメソッドの引数仕様を示します．

AddController

(

    "<Controller名>",

// コントローラ名

    "CaoProv.TCmini",

// プロバイダ名．固定．

    "<マシン名>",

// プロバイダの実行マシン名．

    "<オプション>"

// オプション文字列

)

　ここで，Controller名には，任意の文字列を指定してください．オプション文字列には，何も指定する必要はありません．以下にAddControllerメソッドを実行例を示します．

AddController

(

     “Mouse1”,



// コントローラ名 ＝ Mouse1

     “CaoProv.Samples.Mouse”,

     “”,



// CAOエンジンプロセスで実行

     “”
);

2.2.2.  CaoController::OnMessageイベント

マウスプロバイダでは，定周期（100ms）でマウスの状態を取得しOnMessageイベントを発行します．

このイベントでは，以下のプロパティを持つメッセージを受け取ることができます．

表 2　イベントで受け取るメッセージの仕様

	プロパティ名
	型
	内容

	Value[0]
	VT_I4
	マウスのX軸方向の相対移動量

	Value[1]
	VT_I4
	マウスのY軸方向の相対移動量

	Value[2]
	VT_I4
	マウスのスクロールの相対移動量

	Value[3]
	VT_I4
	マウスの左クリック状態

　　押下時　　：True

　　非押下時　：False

	Value[4]
	VT_I4
	マウスの右クリック状態

　　押下時　　：True

　　非押下時　：False

	Value[5]
	VT_I4
	マウスの中ボタン状態

　　押下時　　：True

　　非押下時　：False

	Value[6]
	VT_I4
	マウスの横ボタン状態

　　押下時　　：True

　　非押下時　：False


3 サンプルプログラム

以下に，マウスプロバイダからイベントを受け取り，マウスの状態を画面に表示するサンプルプログラムを示します．

なお，本サンプルプログラムは，Visual Basic .NET 2003にて作成しました．

	List 3‑1 
	Form1.vb


Imports CAOLib

Public Class frmMain

    Inherits System.Windows.Forms.Form
    Private eng As CaoEngine

    Private caoWS As CaoWorkspace

    Private WithEvents mouseCtrl As CaoController

    Private Sub frmMain_Load( _

            ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) _

            Handles MyBase.Load

        'CAOエンジンの作成
        eng = New CaoEngine

        caoWS = eng.Workspaces.Item(0)

        'プロバイダに接続
        mouseCtrl = caoWS.AddController("ctl", "CaoProv.Samples.Mouse")

        AddHandler mouseCtrl.OnMessage, AddressOf mouseCtrl_OnMessage

    End Sub

    Private Sub btnExit_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles btnExit.Click

        'caoWS のControllerコレクションからmouseCtrlを削除
        If Not mouseCtrl Is Nothing Then

            RemoveHandler mouseCtrl.OnMessage, AddressOf mouseCtrl_OnMessage

            caoWS.Controllers.Remove(mouseCtrl.Index)

            System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(mouseCtrl)

            mouseCtrl = Nothing

        End If

        Me.Close()

    End Sub

    Private Sub SetLocation(ByVal mouseInfo As Object)

        'テキストへの軸情報表示
        txtX.Text = CStr(mouseInfo(0))

        txtY.Text = CStr(mouseInfo(1))

        txtZ.Text = CStr(mouseInfo(2))

        'ボタンの押下状態
        chkLeftClick.Checked = CBool(mouseInfo(3))

        chkRightClick.Checked = CBool(mouseInfo(4))

    End Sub

    Private Sub mouseCtrl_OnMessage(ByVal pICaoMess As CAOLib.CaoMessage)

        'マウス位置情報を画面に出力する
        SetLocation(pICaoMess.Value)

    End Sub

End Class

	


　また，サンプルアプリケーションの実行例を図 1に示します．
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図 1　サンプルアプリケーション実行例
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