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ASIC/FPGA設計者のための検証テクニック

LSI設計において，「検証」の重要性が増しています．最近では開発
期間の大部分を検証に費やす例も少なくありません．“動く”LSIを作
り上げるためには，検証技術の習得が必須といえます．
本特集では，設計したLSIが仕様どおりに動作するかどうかを検証す

るやりかたと，期待どおりに動かないLSIを動かすためのテクニック
について解説します．あとから作り直しがきくFPGA向けには，実
機を活用する独特の手法があります．
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