
本特集では，これから機器開発のしごと
に携わる新人エンジニアの方々を対象に，
システム設計のしごとの実際について解
説します．個々の要素技術が複雑化した
結果，いつしか機器開発の現場には「ハ
ードウェア技術者はハードを作るのがし
ごと．ソフトウェアは専門外」といった
考えかたがまん延しているように見えま
す．このような状況は今後，変わってい
きます．ハードウェア開発であっても，
ソフトウェア的なテクニックを駆使して
問題を解決する局面が増えているからで
す．本特集では，実際の商品開発に必要
な知識やスキルについて説明していきま
す．また，ソフトウェア技術に軸足を置
いたLSI設計手法の事例を紹介します．�
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