
LSI/FPGA開発において，VHDLやVerilog HDLなどのHDL

（Hardware Description Language）を使ったRTL（Register 

Transfer Level）設計は，もはや当たり前となりました．これか

らはCベース言語などを利用した動作合成の時代です．すでに数多

くのアプリケーション事例が発表されています．本特集では，Cベ

ース言語を使った動作合成の現状や開発事例を紹介します．�
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Cベース設計を体験する�
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