
特集特集特集

イ
ン
ト
ロ

第
６
章

第
８
章

第
１
章

Ａ
ｐ
ｐ

第
２
章

第
３
章

第
４
章

第
５
章

第
７
章

タッチ・パネルのしくみと使い方

1332009年8月号

LED．これをにらんでこれをにらんで�
記憶力を働かせる記憶力を働かせる�

FPCコネクタコネクタ�
変換基板を介して変換基板を介して�
ユニバーサル基板ユニバーサル基板�
に取り付けているに取り付けている�

FPCコネクタ�
変換基板を介して�
ユニバーサル基板�
に取り付けている�

タッチ・パネルタッチ・パネル�タッチ・パネル�
グラフィックグラフィックLCD

信号伝達コネクタ信号伝達コネクタ�

PICマイコンマイコン（dsPIC）�

グラフィックLCD

信号伝達コネクタ�LCDコントラストコントラスト�
調整ボリューム調整ボリューム�
LCDコントラスト�
調整ボリューム�

リセット・スイッチリセット・スイッチ�リセット・スイッチ�

PICマイコマイコ�
ンプログランプログラ�
ム書き込み書き込み�
端子端子（ICSP）�

PICマイコ�
ンプログラ�
ム書き込み�
端子（ICSP）� 電源入力端子電源入力端子�電源入力端子�

PICマイコン（dsPIC）�

LED．これをにらんで�
記憶力を働かせる�

写真1 製作物の外観

メイン・メイン・�
メニューメニュー�
に戻るに戻る�

点灯した点灯したLEDの位置にの位置に�
合わせてボタンを押す合わせてボタンを押す�

LEDの点灯速度を変えるスライダ・バーの点灯速度を変えるスライダ・バー�
最高速はかなりの難しさ最高速はかなりの難しさ�

ゲーム開始ゲーム開始� 結果の判定結果の判定�

メイン・�
メニュー�
に戻る�

点灯したLEDの位置に�
合わせてボタンを押す�

LEDの点灯速度を変えるスライダ・バー�
最高速はかなりの難しさ�

ゲーム開始� 結果の判定�

写真2 サイモン・ゲームの画面

タッチ・パネルからのアナログ入力と�
タッチ・パネルへの電圧印加�

PICマイコン・�
プログラム�
書き込みコネ�
クタ（ICSP）�

12ビットA-D�
コンバータ�
PORTB

PORTB
PORTD

PORTD
PORTF

TIMER1

スイッチやテキストのグラフィック表示�

リセット・�
スイッチ�

dsPIC30F4013 タッチ・パネル�

グラフィックLCD

LED

JUDGESTART

タッチ・パネルからのアナログ入力に応じて，グラフィックLCDとLEDを制御する�図1 全体構成

抵抗膜式タッチ・パネルとLCDで簡単にできる

タッチ式“脳トレ”ゲーム
の製作
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最近では，タッチ・パネルを低価格で入手すること

ができるようになりました．そこで，タッチ・パネル

を使って，LED点灯ゲーム「LED SIMON
サ イ モ ン

」を製作

しました（写真1）．サイモン・ゲームとは，ランダム

に発光したボタンを順番通りに追いかけて押していく

ゲームです．記憶力などをうまく発揮しないとクリア

できないので，いわゆる“脳トレ”ゲームの一つとも

いえます．これに類似した，タッチ・パネルを使って

実現したゲームがLED SIMONです（写真2）．

なお，この製作物はゲームのほか，タッチ・パネル

の動作方法を学ぶための実験ボードとしても利用でき

ます．本製作を通じて，スイッチやスライダ・バーを

実現するためのプログラムを紹介します．

LED SIMONの全体構成を，図1に示します．タッ

チ・パネルからの入力による，グラフィックLCDの

製作した“脳トレ”ゲームの概要


